SILRNOW

Meétier a tisser virtuel

Manuel illustré pour les évaluations



Ce qu'est un métier a tisser virtuel:

Le métier a tisser virtuel est une application développée dans le

cadre du projet SILKNOW
Il traite de la représentation virtuelle en 3D de tissus de soie

anciens, a partir du fil.



Métier virtuel Desktop Version

La version de bureau du Métier a tisser virtuel
pour Windows et MacOS est disponible sur
https://github.com/silknow/virtual-
loom/releases

Latest release )

©1.00

O~ cdd6097

Compare v

Virtual Loom Standalone

[="3} mapeai released this 6 days ago - 1 commit to master since this release

Include Unity Analytics
More help for users
New splash screen
New weave viewer

v Assets 4

@ VirtualLoom.dmg
@ VirtualLoom_setup.exe
m Source code (zip)

[7) Source code (tar.gz)

69.5 MB

45 MB


https://github.com/silknow/virtual-loom/releases

Procédure d'installation
de la version Mac

1- Télécharger le fichier .dmg | n——)

2- Cliquez sur VirtualLoom.dmg dans votre
dossier de téléchargements

Latest release )

© 1.00

©- ¢dd6097

Compare v

Virtual Loom Standalone

@ mapeai released this 6 days ago - 1 commit to master since this release
Include Unity Analytics

More help for users

New splash screen
New weave viewer

~ Assets 4

@ VirtualLoom.dmg
@ Virtualmsom_setup.exe

m Source code (zip)

[7) Source code (tar.gz)

695 MB

45 M8

- ,

VirtualLoom Applications

SILKNOW ——

XT

Readme.txt

3-
"Applications" et cliquez sur l'icbne de
I'application tout en maintenant la touche
Ctrl enfoncée, puis choisissez "Ouvrir" dans
le menu de raccourcis.

Faites un glisser-déposer dans le dossier




Procédure d'installation de la version Windows :

1. Télécharger le fichier VirtualLoom.exe 0= -

2. Cliquez sur VirtualLoom.exe dans le dossier === \firtual Loom Standalone
Té | éch a rge m e nts A t;;ﬁ]: @ mapeal released this 6 days ago - 1 commit to master since this release

Include Unity Analytics

3. Suivre la procédurgrequise T More help for users

New splash screen
New weave viewer

~ Assets 4

@ virtualLoom.dmg

@ VirtualLoom_setup.exe
[7) Source code (zip)

ii) Source code (tar.gz)

|‘!“ stallazione di Virtual Loom versione 1.00 X 2 installazione di Virtual Loom versione 1,00 » o installazione di Virtual Loom vession

Selezione cartella di installazione Selezione processi aggiuntivi Pronto per l'installazione N .
Dove vuol installare Virtusl Loom? all processl S0gkntvi W 7 proossmyma & pronto per intziare Mnstallazions & Virtual L Papos Installazione di Virtual Loom
v Quah processl aggiuntivi vuol eseguil Tl programma & procto per inlaare Nnstallazione di Vietual Loom nol compute
completata
¥ €5 | dur & t e ¥
G voth
Stogha... I P Proces
- 3i Lox
1
1
Sono richiesti almeno 171,4 MB di spazio ibero nel disco
1
Avanti > Annulia < Indetro Avarti > Antula < Indietro Instalia Annuila Fioe




Fenétre principale de |la version de bureau du Métier a
tisser virtuel :

A Virtual Loom
Vous étes dans la

‘® @ » _
. Load Image n
ectionde | I

téléchargement des \
images

Correction d'image : distorsion Réglage des Sélectionner la couleur, le
et rapport d'image paramétres de fil, le tissage et générer une
'image représentation 3D
Select

Sélectionnez une image a
utiliser sur le métier a

tisser virtuel

v. 1.00




Fenétre principale de |la version de bureau du Métier a
tisser virtuel :

Perspective correction Image Processing

Qualité de I'image et

parametres linguistiques Quality

Low High

- LANGUAGE

v.1.00




Comment accéder au Métier a tisser virtuel a partir de la
page web d'ADASIlk :

1. Cliquez sur
https://ada.silknow.org/en

pour accéder a l'application
web ADASIlk

| Travelinto the

k Heritage

7/ W1/ / ! ‘ N
7 710 I} | . \
7 / ! W\

2. Cliquez sur OBJECTS

or browse by

MATERIALS DEPICTIONS

TECHNIQUES



Comment accéder au Métier a tisser virtuel a partir de
la page web d'ADASIlk :

1.

Ecrivez le mot a rechercher :

2.

Sélectionnez l'image que vous
souhaitez reproduire en 3D
avec le métier virtuel

With location

il

IIHHHH

Woven silk damask Fvwmwohm( silk

L 1 Lol . .
Damask fragment Mkmuuoam Poﬂmmmsm mmmnw Porkvomadevam Plece of damask

dmml(ooeoﬂou) GM(WOM duruskoneo 'Wf WWMW




Accéder au Métier a tisser virtuel

SIUKNOW  0BfCTs  TECHNIQUES  MATERIALS  DEPICTIONS Q, search SHUKNOW  omeers  recunviques  maTerals  pEPICTIONS Q sewrch

Furnishing
damask

Furnishing -
damask

] i

NS TOENTH

2008.563 2008.56:
< > coLcY

- TION TIME
P y 1 g PROCUCTION MACK
(

B . r\ Download

The data contained in SILKNOW Explorer comes from the archives o N A L v
The Virtual Loom has been developed by UVEG. \SII l'\.\( )\\

KG Explorer has been developed at EURECOM and includes scientitic cantriboat., . from

The data contained in SILKNOW Explorer comes from the archives of .

T Vit loomhs b o VES SILKNOW

KG Expiorer has been developed at EURECOM and inclodes scientific contributio i from

1. Cliquez sur le bouton "3D". Sélectionnez la version du
meétier a tisser virtuel a utiliser




Retouche de l'image

- I .

Perspective correction Image Processing Visualization

Move the handlers to adjust Image perspective.
Use aspect slider to change aspect ratio.

Sélectionnez la zone que
vous voulez reproduire
en 3D en déplacant les
carrés verts

Changer le
ratio de
I"aspect

Aspect: 0.57 == .

B .

Boutons de rotation Rotation selon I'axe Retourner a I'aspect Lancer le traitement de

des images horizontal ou vertical original image




Choisir la technique de tissage

Perspective correction Image Processing Visualization

Informations générales
sur la technigue de
tissage

Select the technique to posterize the image based on the desired number of clusters.

Liste des techniques de
tissage que vous pouvez
reproduire

Weaving Technique —>

Nombre de fils

Damask / Damassé

Clusters:
2

Appliquer les
parametres choisis

v. 1.00

1 continue




Sélectionnez le type de fil, les couleurs....pour génerer
I'image en 3D

@ virtual Loom - o X @ virtual Loom

Perspective correction ge Process H
L

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Queen satin (6p.e.2,3,4,4,3,2)

Batavia twill(2e.1 b.2,1) Extended tabby

Background Zone:

Regqular satin 10, (7 e 3) Gros De Tours 2,2

Final

. silk 3

Original

Warp

Regular satin 8, (5e 3) Gros (Warp) (b.u.3,3; b.t.1,1)

Regular satin 9 (7 e 2) Gros (Warp) (b.u.4,2;b.t.1,1)

Pictorial Zones: Liage repris [—l

- . Silk 16 Ground
Zone 2 - . Silk 16 Ground

Regular satin 9, (S e 4) Gros (Warp) (b.u.4,4;b.t.1,1)

Regular satin 7, (4 e 3) Lousine

Natté

Regular satin7,(5e 2)

v. 1.00

Sélectionnez la trame de
fond




Sélectionnez le type de fil, les couleurs....génerent

Sélectionner les
couleurs des zones

.Vinual Loom

Perspective correction Image Processing Visualization 3

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

eave

Background Zone:

Warp

I'image en 3D

v. 1.00

Choisissez les zones a
mettre en arriere-plan

o

X

Générer lI'image en 3D




Explorer le modele 3D

Cacher le menu

.Viﬂual Loom

Perspective correction Image Processing Visualization Faire pivoter

I'image

_\ Générer un
fichier STL

/

Prendre une

capture
instantanée

Modifier la zone
affichée

Cacher les fils

v. 1.00




Que faire si vous voulez revenir en arriere et
changer la technique de tissage :

Cliquez sur Image
Processing




Choisissez la technique de tissage

@ virtual Loom

Perspective correction Image Processing Yarns Visualization

Select the technique to posterize the image based on the desired number of clusters.

Perspective correction Image Processing Visualization

Select the technique to posterize the image based on the desired number of clusters.

Weaving Technigy

v. 1.00

Liste des techniques de
tissage Nombre de fils




Sélectionnez le type de fil, les couleurs....pour génerer
I'image en 3D

@ virual Loom - o x

i ’ @ Virtual Loom
PerspeCtive ERBeRen ‘ &t ProceSSing W n

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Queen satin (6p.e.2,3,4,4,3,2) Batavia twill(2e.1 b.2,1) Extended tabby

Background Zone:

Regqular satin 10, (7 e 3) Gros De Tours 2,2
Orginal
Warp

Regular satin 8, (5e 3) Gros (Warp) (b.u.3,3; b.t.1,1)

Regular satin 9 (7 e 2) Gros (Warp) (b.u.4,2;b.t.1,1)

Pictorial Zones: Liage repris [ |

Regular satin 9, (S e 4) Gros (Warp) (b.u.4,4;b.t.1,1)

Zone 1 . - Silk 16 \ Ground
Regular satin7, (4 e 3) Lousine
Zone 2 - - Silk 16 Ground
_ Regular satin7,(5e 2) Natté
v. 1.00

Sélectionnez la trame de
fond




Sélectionnez le type de fil, les couleurs....génerent
I'image en 3D

.Vinua’ Loom - o X

Perspective correction Image Processing Visualization o

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

eave

Background Zone:

Original Final
Warp . - silk 3 v

Sélectionner les
couleurs des zones

v.1.00 Choisissez les zones a
mettre en arriere-plan




Sélectionnez le type de fil, les couleurs........pour

génerer |I'image en 3D

.Vinual Loom = o X

Perspective correction Image Processing Visualization 3

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Background Zone:

Pictoria’ Zones:

Cliguez sur les carrés
pour ouvrir la palette
et choisir la couleur
de la chaine

Générer lI'image en 3D

/



Explorer le modele 3D

.Vinual Loom

Perspective correction ’ Image Processing

Modifier la zone
affichée

Cacher le menu

Visualization

Faire pivoter
I'image

Générer un
fichier STL

Prendre une
capture
instantanée

Cacher les fils




