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Cosa e un telaio virtuale:

Il telaio virtuale e un'applicazione sviluppata nell'ambito del progetto
SILKNOW, che si occupa della rappresentazione virtuale 3D di tessuti
antichi in seta, a partire dal filato.



Telaio virtuale Desktop Version

La versione per il desktop del telaio virtuale sia
per Windows che MacOS e disponibile su:

https://github.com/silknow/virtual-
loom/releases

\ Latest releasc)

©1.00

-O- cdd6e97

Compare v

Virtual Loom Standalone

& mapeai released this 6 days ago - 1 commit to master since this release

Include Unity Analytics
More help for users
New splash screen
New weave viewer

~ Assets 4

@ VirtualLoom.dmg
@ VirtualLoom_setup.exe
[%) Source code (zip)

[?) Source code (tar.gz)

69.5 MB

45 MB


https://github.com/silknow/virtual-loom/releases

Come istallare la

versione per Mac

(Latest release ) Vlrtual Loom Standalone

©1.00
W&y mapeai released this 6 days ago - 1 commit to master since this release

1- Scaricare il file .dmg — 0 e R A

ompare

More help for users
New splash screen
New weave viewer

~ Assets 4
2- Clickare su VirtualLoom.dmg nella tua
Ca rte”a dei downloads @ VirtualCoom_setup.exe 45 MB
{3 Source code {zip)

[?) Source code (tar.gz)

N
e') ¥ 3- Trascinare e rilasciare nella cartella
Jr— i

"Applicazioni" e quindi fare clic sull'icona
VirtualLoom Applications

— dell'applicazione tenendo premuto il tasto
Sl LKNOW Ctrl, quindi scegliere Apri dal menu di scelta

rapida.

TXT

Readme.txt



Come installare la versione Windows:

1. Download il VirtualLoom.exe file Tooe

2. Clickare su VirtualLoom.exe nella cartella dei Download Qs roimne)
©1.00

- cdd6e97

3. Seguire la procedura richiesta

Compare v

Virtual Loom Standalone

&y mapeai released this 6 days ago - 1 commit to master since this release
Include Unity Analytics

More help for users

New splash screen

New weave viewer

~ Assets 4

@ VirtualLoom.dmg

@ VirtualLoom_setup.exe
{3) Source code {zip)

[?) Source code (tar.gz)

69.5 MB

45 MB

#@installazione di Virtual Loom versione 1.00 = X || @installazione di Virtual Loom versione 1.00 ~ x || @ installazione di Virtual Loom versione 1,00 - x
Selezione cartella di installazione Selezione processi aggiuntivi N Pronto per linstallazione
Dove vuoi installare Virtual Loom? Quali processi aggiuntivi vuoi eseguire? f‘h A 1l programma & pronto per iniziare l'installazione di Virtual Loom nel computer,
S =
Virtual Loom sard installato nella seguente cartella. Seleziona | processi aggiuntivi che verranno eseguiti durante Finstallazione di Virtual Loom, quindi seleziona Seleziona "Instaila” per continuare con llinstaliazione, o "Indietro” per rivedere o modificare le impostazioni,
“Avanti®.
Per continuare seleziona "Avanti”. Cartefia di installazione:
Per scegliere un‘altra cartefla seleziona *Sfoghia”. Icone aggiuntive: C:\Program Files\Virtual Loom
gram Files\Virtual Loo sfoglia... [“ICrea un'icona sul desktop Processi aggiuntivi:

Icone aggiuntive:

Sono richiesti almeno 171,4 MB di spazio libero nel disco.

Avanti > Annulla < Indietro Avanti > Annulla

Crea un'icona sul desktop

< Indietro Instalia Annulla

}?Immll.mone di Virtual Loom versione 1.00 -

Installazione di Virtual Loom
completata

Installazione d Virtual Loom completata,
L'applicazione pud essere eseqguita selezionando le refative icone.

Seleziona "Fine” per uscire dall'installazione.

71 Awvia Virtual Loom

Fine




Telaio Virtuale Desktop Version
schermata principale:

L Virtual Loom

el nela sezione
) oad Image
caricamento —

mmagin / / ‘\

Correzione dell'imagine : Impostazione dei Selezionare il colore, il
distorsione e rapporto di parametri filato, I'intreccio e generare
immagine dell'immagine la rappresentazione 3D

Selezionare un immagine
da utilizzare sul Telaio

Virtuale

v. 1.00




Telaio Virtuale Desktop Version
schermata principale:

Image Processing

Impostazioni della qualita

dell'immagine e della lingua Quality

Low Med High

- LANGUAGE

v. 1.00




Come accedere al Telaio Virtuale dalla pagina web ADASIlk:

1. Clickare su
https://ada.silknow.org/en per
accedere alla ADASilk web
application

| Travel into the

p
e 1 Slllk Herltage

e —

for silk-related objects across museums

2. Clickare su OBJECTS

or browse by

MATERIALS DEPICTIONS

TECHNIQUES


https://ada.silknow.org/en

Come accedere al Telaio Virtuale dalla pagina web
ADASIlk:

silknow.org

SILKNOW  omecrs  mecuniques  maTERIALS — DEPICTIONS Q searct ENGLISHY & PROFILEY
Searchresults

Text search

T

Production time

1. Scrivere la parola daricercare ;| | —

— HEFEFRRF

Production place

Damask Woven silkdamask  Fragment of silk Fragment of silk Fragment of damask  Length of damask Furnishing damask
Material damask damask with marriage with Instruments of
emblems the Passion

v

2. Selezionare I'imagine che =
volete riprodurre in 3D con il sl ‘@ 7]
telaio virtuale e R e i GRS SR S e

damask (one of four) damask (one of four) damask (one of four) damask (one of four)

<

Options
Only fabric »
With images B
With location »
s - - - o -
With Virtual Loom »
v =]



Accedere al Telaio Virtuale

silknow.org

SHUKNOW — oBECTs  TECHNIQUES — MATERIALS  DEPICTIONS

Yul't

The data contained in SILKNOW Explarer comes from the archives of
The Virtual Loom has been developed by UVEG.
KG Explorer has been developed at EURECOM and includes scientific contributio ) from

1. Cliccare sul pulsante “3D”

Q search

Furnishing
damask

ne
M

IDENTIFIER
2008.563

COULECTION
Art

MATERIAL
TECHNICUE
DIMENSION

PRODUCTION TIME

PRODUCTION PLACE

SHUKNOW  oBiECcTs  TECHNIQUES — MATERIALS  DEPICTIONS

Yual'Lu

The data contained in SILKNOW Explorer comes from the archives oy <
The Virtual Loom has been developed by UVEG.
KG Explorer has been developed at EURECOM and includes scientific contribut,, 1 from

Selezionare la versione del
Telaio Virtuale da utilizzare

Q, search

Furnishing
damask

ne
M

IDENTIFIER
2008.563

COUWLECTION
Art

MATERIAL
TECHNIQUE
DIMENSION

PRODUCTION TIME

PRODUCTION PLACE



Modificare 'immagine

Image Processing Visualization

Move the handlers to adjust Image perspective.
Use aspect slider to change aspect ratio.

Selezionare l'area che
vuoi riprodurre in 3D
muovendo | quadrati
verdi

Cambia
rapporto di
disegno

v. 1.00 sl

Pusanti di rotazione Rotazione secondo l'asse Immagine all’aspetto Awvia il processo

'. 1 . . . .
dell'immagine orizzontale o verticale originale




Realizzare un imagine 3d de

tessuto scelto:

Lista di tecniche di

tessitura che e possibile
riprodurre

I nfo rmazioni genera I Select the technique to posterize the image based on the desired number4f clusters.

sulla tecnica di tessitura

Weaving Technique —_>

Damask / Damassé

Clusters:
2

Applicare i parametri
scelti

v. 1.00

Numero di fili

Vai avanti




Selezionare il tessuto di fondo

@ virtual Loom - o X @ virtual Loom

Perspective correction ’

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Queen satin (6p.e.2,3,4,4,3,2)

Batavia twill(2e.1 b.2,1) Extended tabby

Background Zone:

Regqular satin 10, (7 e 3) Gros De Tours 2,2

Final

. silk 3

Original

Warp

Regular satin 8, (5e 3) Gros (Warp) (b.u.3,3; b.t.1,1)

Regular satin 9 (7 e 2) Gros (Warp) (b.u.4,2;b.t.1,1)

Regular satin 9, (S e 4) Gros (Warp) (b.u.4,4;b.t.1,1)

Zone 1 - . Silk 16 Ground
Zone 2 - . Silk 16 Ground

Regular satin 7, (4 e 3) Lousine

Regular satin7,(5e 2) Natté

v. 1.00

Cliccare * Weave’ per selezionare
I'intreccio di fondo




Scegliere il tessuto di fondo e genera il 3D

.Vinual Loom - o X

Perspective correction Image Processing Visualization o

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Background Zone:

Final

. silk 3 v

Original

Warp

Liage repris [_I

Zone 2 . - Silk 16 v Ground |
Zone 1 . . Silk 16 v Ground —|
S —— A

Pictorial Zones:

Selezionare le

trame di fondo

v. 1.00

Genera I'immagine
3D del tessuto




Esplora I'imagine 3D del tessuto

Nascondi il menu delle
opzioni

.Vinual Loom

Perspective correction Image Processing

Ruota I'immagine

Genera un file
STL

Cambia area

Fai un
istantanea al
tessuto

dell’imagine

visualizzata =Bl = e e i e S i e

Nascondi le trame




Cosa fare se vuoi tornare indietro e cambiare la

tecnica di tessitura :

Clicca su Image
Processing




Scegli una tecnica di tessitura

@ virtual Loom

Perspective correction Image Processing Yarns ‘ Visualization

Select the technique to posterize the image based on the desired number of clusters.

Perspective correction Image Processing Visualization

Select the technique to posterize the image based on the desired number of clusters.

Weaving Technigy

Weaving Technique

Espolin

v. 1.00 v.1.00

Lista delle tecniche di
tessitura Numero delle trame




Selezionare il tipo di filato, colori....generare
"imagine in 3D

@ virual Loom - o x

i ’ @ Virtual Loom
PerspeCtive ERBeRen ‘ &t ProceSSing W n

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Queen satin (6p.e.2,3,4,4,3,2) Batavia twill(2e.1 b.2,1) Extended tabby

Background Zone:

Regqular satin 10, (7 e 3) Gros De Tours 2,2
Orginal
Warp

Regular satin 8, (5e 3) Gros (Warp) (b.u.3,3; b.t.1,1)

Regular satin 9 (7 e 2) Gros (Warp) (b.u.4,2;b.t.1,1)

Pictorial Zones: Liage repris [ |

Regular satin 9, (S e 4) Gros (Warp) (b.u.4,4;b.t.1,1)

Zone 1 . - Silk 16 \ Ground
Regular satin7, (4 e 3) Lousine
Zone 2 - - Silk 16 Ground
_ Regular satin7,(5e 2) Natté
v. 1.00

Selezionare l'intreccio di
fondo




Selezionare il tipo di filato e i colori

.Vinual Loom - o X

Perspective correction Image Processing Visualization o

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Background Zone: Weave

Final

. silk 3 v

Original

Warp

Selezionare le
trame

Pictorial Zones:

Liage repris I_I

\ Zone 2 . - silk 16 ~  Ground |
Zone 1 . . Silk 16 v Ground —|

v.1.00 Scegliere quale
trame mettere

di fondo




Selezionare il tipo di filato, colori....generare

"imagine in 3D

.Vinual Loom - o X

Perspective correction Image Processing Visualization o 3

Select output color, type of yarns and weave to generate 3D representation of the textile.

Background Zone:

Pictorial ones:

Cliccare sui quadratini
per aprire la palette e
scegliere il colore
dell’'ordito

Clicca per generare
I'immagine in 3D




Esplorare il modello 3D

Nascondere il menu

.Vinual Loom

Perspective correction Image Processing Visualization Ruota re

I'immagine

G\ Generare un
STL file

Istantanea
dell'immagine

Cambiare la zona
visualizzata

L i ——

o . W - - - Rdroth Fmm 5 »

T — g L N e T e LM [ ] et [ Nascondere i fili

ol e L coinvolti dell’intreccio

v. 1.00 : ol B B e - - S




